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1. Hardwarová �ešení soudobých po�íta�� 

• architektura m oderních osobních počítačů 

• princip činnosti  periferních zařízení osobních počítačů 
 

2. Opera�ní systémy 

• úkoly a funkce operační ho systém u 

• souborový systém  

• způsoby distribuce softw aru 

3. Aplika�ní software 

• softw are pro zpracování textů a počítačová typografie 

• softw are pro hrom adné zpracování dat 

• softw are pro zpracování rastrové grafiky 

• softw are pro zpracování vektorové grafiky 

• softw are pro tvorbu prezentací 

• použití databází a inform ačních systém ů 

4. Algoritmizace 

• teoretický m odel počítače 

• asym ptotická složitost algoritm u 

• vybrané m etody vnitřního třídění 

• použití a efektivita rekurze 

• num erické algoritm y řešení rovnic ( ) 0=xf  

• num erické algoritm y řešení soustav lineárních rovnic 

• grafy v inform atice 

• prohledávání grafů 

• datová reprezentace grafů 

• algoritm y hledání nejkratší cesty v grafu 

• binární vyhledávací strom  

• vybrané algoritm y počítačové grafiky  v rovině (úsečka, elipsa, 
rozptylování) 

5. Programování 

• tvorba program u v integrovaném  prostředí překladače vyššího 
program ovacího jazyka (ID E ) a obvyklé součásti ID E  

• datový typ ukazatel 

• reprezentace prom ěnných v pam ěti počítače 

• podprogram y 

• dynam ické datové struktury 

• počítačová reprezentace rastrové a vektorové grafiky 

• form áty grafických souborů 

• databázové dotazovací jazyky 

• strukturované, m odulární, objektové program ování 

• program ování řízené událostm i 

6. Po�íta�ové sít� 

• princip kom unikace prostřednictvím  počítačových sítí 

• vybrané služby Internetu (W W W , elektronická pošta) 

• technické prostředky nezbytné k provozu w ebových stránek 

• softw arové technologie používané při tvorbě w ebových stránek 
 


