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Hardwarova reseni soudobych pocitact

architektura modernich osobnich po¢itact

princip ¢innosti perifernich zatizeni osobnich pocitaci

Operacni systémy

ukoly a funkce operac¢ni ho systému
souborovy systém

zpusoby distribuce softwaru

Aplikacni software

datova reprezentace grafli
algoritmy hledani nejkratsi cesty v grafu
binarni vyhledavaci strom

vybrané algoritmy pocitac¢ové grafiky v roviné (Gsecka, elipsa,
rozptylovani)

Programovani

software pro zpracovani textli a pocitacova typografie
software pro hromadné zpracovani dat

software pro zpracovani rastrové grafiky

software pro zpracovani vektorové grafiky

software pro tvorbu prezentaci

pouZiti databazi a informacnich systému

Algoritmizace

teoreticky model pocitace

asymptoticka slozitost algoritmu

vybrané metody vnitiniho tridéni

pouZiti a efektivita rekurze

numerické algoritmy feSeni rovnic f(x)=0
numerické algoritmy feSeni soustav linearnich rovnic
grafy v informatice

prohledavani graft

tvorba programu v integrovaném prostiedi prekladace vy$§iho
programovaciho jazyka (IDE) a obvyklé soucasti IDE

datovy typ ukazatel

reprezentace proménnych v paméti pocitace
podprogramy

dynamické datoveé struktury

pocitacova reprezentace rastrové a vektorové grafiky
formaty grafickych souborti

databazové dotazovaci jazyky

strukturované, modularni, objektové programovani

programovani rizené udalostmi

Pocéitacovée sité

princip komunikace prostiednictvim pocitacovych siti
vybrané sluzby Internetu (WWW, elektronick4 posta)
technické prostredky nezbytné k provozu webovych stranek

softwarové technologie pouzivané pri tvorbé webovych stranek



